Zabawy heurystyczne

W rozpoczynajagcym si¢ nowym roku szkolnym:209/2020 wdrazamy
w jednej z naszych grup przedszkolnych(,,Kleksiki) innowacj¢ pedagogiczng -
zabawe heurystyczng. Zabawa ta polega na podejmowaniu jednej
z najczestszych aktywnosci dziecka jaka jest badanie i odkrywanie. W toku
takiej aktywnos$ci dziecko poznaje nowe funkcje przedmiotéw, bada ich
wlasciwosci, dowiaduje si¢ tez wiele nowego o sobie samym. Zabawa, w ktorej
wykorzystuje si¢ przedmioty zycia codziennego 1 materialy odpadowe w pelni
zaspokaja dziecigcg potrzebe eksploracji.

W celu przeprowadzenia zabawy heurystycznej nalezy przygotowac
odpowiednig liczbe workow (najlepiej Scigganych na sznurek), ktéore mozna
powiesi¢ np. na Scianie. Liczba workow 1 przedmiotow, ktore bedg zawieraty,
powinna by¢ dostosowana do liczebno$ci grupy, tak aby nie powstawaty spory
wynikajace z faktu, ze materiatdéw jest za malo Materialy heurystyczne mozna
modyfikowa¢; nalezy jedynie pamigta¢ o rdznicowaniu ich pod wzgledem
jakosciowym, tak aby dostarczaly wieclozmystowej stymulacji. Moga to by¢ nie
tylko przedmioty codziennego uzytku, spotykane w kazdej kuchni czy zakatku
domowym, ale réwniez materialy odpadowe. Worki mozna utozy¢ ptasko na
dywanie, na ksztalt okregu, badZz powiesi¢ na $cianie, pod warunkiem, ze beda
w zasiggu wzroku (i chwytu)dziecka. Kazdy worek nalezy oznaczy¢ etykieta
zawierajacg podpis i zdjecie przedmiotu — co wspiera globalne czytanie. Worki
powinny by¢ umieszczane zardwno na dywanie, jak 1 na $cianie wierzchnig
strong, z widoczng etykiets.

Schemat przebiegu zabawy:
e wprowadzenie do zabawy,
e samodzielna, dowolna zabawa,
e zakonczenie i sprzatanie materialow.

W ramach wprowadzenia do zabawy dzieci moga ustawi¢ si¢ jedno za
drugim, podazajac za prowadzacym wedlug wskazdéwek zegara, w tym
momencie ogladaja z gory worki lezagce na dywanie badz przygladaja sie
workom wiszacym na $cianie. Zabawa zostaje zainicjowana stowami:
,»Spojrzcie na worki. Znajdziecie w nich przerézne przedmioty, ktorymi
bedziecie mogli si¢ bawi¢ w dowolny sposob. Wystarczy tylko wybra¢ worek.
Mozecie sprawdzié, co jest w srodku, wysypac lub wyja¢ zawartos¢ i bawic sie
jak tylko chcecie. Pamictajcic o bezpieczenstwie podczas zabawy. Czas
przeznaczony na zabaw¢ to 45 minut.

Zabawa  heurystyczna to dziatanie podejmowane swobodnie,
samodzielnie, w ktérym dziecko dokonuje spostrzezen na temat witasciwosci
przedmiotow-zabawek, odkrywa na swoj uzytek ich cechy, tworzy nowe




przeznaczenia, powigzania 1 relacje, znajduje nowe zastosowania. Dorosty
zapewnia materialy do zabaw, a dziecko jest jej gtdwnym podmiotem, autorem
pomystow 1 tresci. Po wstepnym obejrzeniu workow 1 znajdujacych si¢ na nich
etykiet dzieci zwykle wyjmujg przedmioty znajdujace si¢ w srodku 1 podejmuja
dziatania eksploracyjne. W toku zabawy maty badacz postuguje si¢ zatem
intuicja, ale 1 dedukcja, bada, probuje taczy¢ ze sobg elementy, sprawdza ich
dziatanie, btadzi 1 weryfikuje.
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